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Regulamin szkolnego konkursu

na animacj¢ W programie Scratch

I. Cele konkursu
1. Kultywowanie tradycji bozonarodzeniowych.
2. Doskonalenie umiejetnosci postugiwanie si¢ wizualnym jezykiem programowania
SCRATCH.
3. Stworzenie uczniom mozliwos$ci wspotzawodnictwa oraz prezentacji informatycznych
dokonan.
Il. Warunki uczestnictwa
1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow klas VII- VIII Szkoty Podstawowej
im. H. Sienkiewicza w Oblegorku.
Animacj¢ nalezy wykona¢ w programie Scratch (czas do 3 min.).
Animacja winna zawiera¢ elementy $wiagteczne (duszki, zyczenia, muzyka).

Nie moze zawiera¢ skryptow cudzego autorstwa, pobranych z Internetu.

o & N

Pliki pracy nalezy przesta¢ do 17.12.2021 r. na adres nauczyciela: j.ciolak@wp.pl.

W tytule e-maila nalezy wpisa¢: Konkurs - animacja $wiateczna. E-mail musi by¢
podpisany (imi¢ i nazwisko ucznia, klasa).

I11. Ocena prac oraz nagrody

1. Ocenie beda podlegac: ogolna estetyka pracy, oryginalnos¢ i pomystowo$¢, samodzielno$¢

wykonania, poprawnos$¢ programistyczna.

2. Oceny prac dokona powotana komisja.

3. Rozstrzygnigcie konkursu nastgpi 21 grudnia 2021 r.

4. Autorzy nagrodzonych prac otrzymaja pamigtkowe dyplomy oraz nagrody.

Organizator
Joanna Ciotak

Zapraszam do udzialu w konkursie!
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