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REGULAMIN KONKURSU
 INFORMATYCZNO-PLASTYCZNEGO
„E-KARTKA WIELKANOCNA”
) 

CELE KONKURSU:
- rozwijanie zainteresowań plastycznych i informatycznych,
- doskonalenie zdolności obsługi programów użytkowych,
- propagowanie tradycji i folkloru związanego ze Świętami Wielkanocnymi.

WARUNKI KONKURSU:
1. [bookmark: _GoBack]Konkurs skierowany jest do uczniów klas I-III i IV-VIII Szkoły Podstawowej 
im. H. Sienkiewicza w Oblęgorku.
2. Konkurs odbędzie się w trzech kategoriach: uczniowie klas: I-III, IV-VI 
oraz VII-VIII SP.
3. Zadaniem uczestników konkursu jest wykonanie kartki wielkanocnej malowanej 
w programie Paint lub innym programie graficznym.
4. Każdy uczestnik może nadesłać 1 kartkę.
5. Projekt kartki dotyczy tylko i wyłącznie graficznego opracowania (bez życzeń).
6. Projekty w formacie JPG należy przesłać e-mailowo na adres: ciolak2020@szkolaobl.onmicrosoft.com - w temacie wiadomości należy wpisać: 
„Konkurs e-kartka”, w treści podać imię i nazwisko autora pracy oraz klasę.
7. Termin nadsyłania prac upływa z dniem 26 marca 2021 r.
8. Do rozstrzygnięcia konkursu zostanie powołana komisja.
9. Prace złożone w ramach konkursu będą oceniane zgodnie z następującymi kryteriami:
a) oryginalność, pomysłowość, pracochłonność,
b) sposób nawiązania do tematyki konkursu,
c) ogólne wrażenie artystyczne.
10. Prace niesamodzielne nie będą oceniane.
11. Najlepsze prace zostaną nagrodzone oraz umieszczone na szkolnej stronie internetowej.
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